	  

Workshopbeskrivelse: Oplevelsesudviklingsforløb Modul 2

 

	Kursusnavn
	3.2 Modul 2 – workshop 3: Udvikling af multi-dimensionelle udstillinger, fx appel til alle sanser


	Underviser og kontaktperson
	Claus Frimand, Helicon

Danfoss Universe

Kursusansvarlig: Jane Hansen & Eva Thybo


	Formål og udbytte
	· At få præsenteret og diskutere forskellige koncepter for udstillinger

· At finde frem til, hvordan en udstilling uden personlig formidling kan fortælle Den gode historie for netop min attraktion og det særlige tema ved f.eks. at appellere til flere sanser?


	Indhold 
	Følgende elementer vil indgå i modulet:

· Hvilke udstillingskoncepter har vist sig at gøre sig godt (best practise cases)?

· Hvilke koncepter og tommelfingerregler findes der for opbygning af udstillinger?

· Hvad er elementerne i Den gode historie, og hvordan finder jeg min og får den fortalt gennem en udstilling??

· Intro og øvelser i konceptudvikling og udstillingsopbygning


	Metode
	Workshop: Korte oplæg og øvelser i grupper


	Materiale
	Materiale fremsendes inden kurset


	Deltagere 
	Attraktionsledere, skoletjeneste, formidlingsansvarlige fra de attraktioner, som deltager på hele modulet. På workshopdagen er der altså mulighed for at 1-3 kolleger fra egen attraktion kan deltage. Desuden inviteres deltagere udenfor ODAkredsen med deltagerbetaling. Ca. 25 deltagere.


	Forudsætninger
	Alle med (med)-ansvar for udstilling kan deltage. Ved gruppearbejde deles deltagerne op i temaer samt gerne flere personer fra samme attraktion.


	Varighed
	½ dag. 


	Tidspunkt
	    1. marts 2006


	Sted
	Danfoss Universe


	Andet
	Attraktioner med erfaring med udstillingskonceptualisering opfordres til at melde sig med input til workshoppen.
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    Oplevelsesudvikling i Danske Attraktioner er udviklet af Attraktionernes Udviklingsfond og finansieret
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