	 

Workshopbeskrivelse: Oplevelsesudviklingsforløb Modul 2

 

	Kursusnavn
	Modul 2 – workshop 1: Innovation & Kreativitet



	Underviser og kontaktperson
	Kaospilots?
Kursusansvarlig: Eva Thybo & Jane Hansen

	Formål og udbytte
	Formålet med kursusmodulet er, at deltagerne opnår:

- viden om forudsætninger for at skabe og arbejde i et kreativt og innovativt miljø

- viden om og afprøvning af konkrete værktøjer og teknikker indenfor innovation og kreativitet, således at man kan udvikle nye oplevelser igen og igen 

	Indhold 
	Følgende elementer vil indgå i modulet:

-   Inspirationsindlæg om Kaospiloternes muligheds- og drømmekultur

-   Hvad er et kreativt arbejdsmiljø?

-   Gennemgang og afprøvning af teknikker: Co-active coaching, Disney-modellen etc.   

	Metode
	Inspirationsoplæg, cases og gruppeøvelser. Mundtlig fremlæggelse.

	Materiale
	Materiale fremsendes inden kurset

	Deltagere 
	Attraktionsledere, skoletjeneste, formidlingsansvarlige. Ca. 100 deltagere.

	Forudsætninger
	Alle med (med)-ansvar for formidling kan deltage. Ved gruppearbejde deles deltagerne op i temaer samt gerne flere fra samme attraktion.

	Varighed
	½ dag.

	Tidspunkt
	1. marts 2006

	Sted
	Danfoss Universe

	Andet
	Deltagerne opfordres til at komme med input og forslag forud for kursusafviklingen mhp. at sikre det attraktionsspecifikke indhold mest muligt.


